
Placez les cartes avec un effet de burst ici, faces cachées.

Phases de jeu
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Phase de noyau

Phase de pioche

Phase de recharge

Phase principale

Phase d'attaque

Phase finale

CartesCartes

NoyauxNoyaux

DéfausseDéfausse

RéserveRéserve

VieVie

BurstBurst
TerrainTerrain

DeckDeck

Tour de l'adversaire

Invoquez des esprits et placez des nexus dans cette zone.Invoquez des esprits et placez des nexus dans cette zone.

Commencez la partie avec cinq noyaux que vous déposez ici en tant que points de vie.
(Déplacez-les dans votre réserve lorsque vous subissez des dégâts.)

Déposez les noyaux obtenus ici.
(Vous pouvez les utiliser pendant votre Phase principale.)

(défaussées)(défaussées)

(utilisés)(utilisés)

Placez les cartes ici une fois utilisées, détruites 
ou défaussées.

Placez votre deck ici, face cachée.
Un deck est composé de 50 cartes ou plus.

Tous les noyaux déposés ici retourneront dans 
votre réserve au début de la phase de recharge.
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